
 Autonomie 

 

De la côte aux abysses (CM1, CM2, 6ème) 
Scolaires  

écouvrir les espèces marines locales, leur répartition en fonction des milieux de vie 

et les réseaux trophiques associés 

 Michaël 

PUBLIC 

Niveau   CM1, CM2, 6ème 

Age    8-11 ans 

Effectif   1 classe 

Discipline(s)   SVT, Français, Arts Plastiques 

NOTIONS PRATIQUES 

Durée de la séance  1h15 

Nombre de séances  1 

Encadrement   1 enseignant (autonomie) 

Lieu(x)   Faune de la côte aux abysses (salle 10, 1er étage)  

Matériel / support Malette pédagogique pour autonomie. 

NOTIONS PEDAGOGIQUES 

Objectifs  

 Rechercher des animaux dans la salle consacrée au milieu local, à partir de photos 

de parties d’entre eux.  

 Faire des regroupements en fonction de leurs caractéristiques communes 

 Observer et dessiner un animal en vitrine 

 Aborder les notions de milieu et d’adaptation 

Déroulement séance(s)  

- Découverte de la salle « Faune de la côte aux abysses » (zoologie marine) 

- Constitution de 5 équipes (1 par vitrine) 

- Remise des photos, recherche, puis changement de vitrine à chaque fois. 

- Dessin de l’animal préféré 

- Mise en commun et discussion sur les milieux 

- Discussion sur l’adaptation au milieu avec des exemples concrets : patelle, 

grenadier, ou baudroie, couteau ou palourde 
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